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1. Black House 
Descrição da empresa: A BlackHouse é uma 

produtora paulista com 16 anos de mercado, 

especializada em Animação 3D, Efeitos Visuais 

(VFX) e Realidade Aumentada. Adotamos de 

forma visionária a Unreal Engine para 

renderização em tempo real e integramos nosso 

pipeline a um estúdio próprio de Captura de 

Movimento (Mocap) de 384m². Atendemos 

líderes globais como Disney+, PepsiCo, Chevrolet 

e Mattel. Em games, somos responsáveis pela 

direção de motion capture e cinematics de títulos como o recém-anunciado "Changer Seven" 

Sobre o projeto principal: Serviços de Mocap/Cinematics. 

Site da empresa: www.blackhouse.com.br  

Representante: Régis Baralti 

Descrição do representante: Com mais de 19 anos de experiência 

na indústria de games, Régis desenvolveu uma base sólida em level 

design, criação de assets 3D e engenharia de software, com 

especialização em Unreal Engine. Na BlackHouse, ele atua como Head 

de Tecnologia, liderando a área tecnológica e implementando 

soluções inovadoras para otimizar os processos de produção de 

animação do estúdio.  

Ao longo dos anos, ele tem liderado implementações tecnológicas na 

criação de diversos projetos de animação, desde curtas-metragens 

até séries animadas para televisão. Sua experiência abrange da pré-

produção à pós-produção, incluindo a criação de pipelines de 

animação, a implementação de ferramentas customizadas e o 

gerenciamento de equipes multidisciplinares.  

Ele é apaixonado por novas tecnologias e busca constantemente aprimorar seus conhecimentos para garantir 

que a BlackHouse permaneça na vanguarda do mercado. Régis acredita que a tecnologia tem o poder de 

transformar a maneira como as histórias são contadas e está comprometido em contribuir para o sucesso 

contínuo da empresa.  

Email: regis@blackhouse.com.br  

 

 

 

 

2. Frontiers Group 
 

http://www.blackhouse.com.br/
mailto:regis@blackhouse.com.br


                                                                         
 

 

   

  

 

Descrição da empresa: A Frontiers Group foi desenvolvida par localizar 

serviços de multinacionais do entretenimento no país. Com o dinheiro 

arrecadado, conseguimos construir um estúdio próprio de games e 

estamos desenvolvendo nosso primeiro jogo no Brasil, EDEN'S 

FRONTIER, que já alcança grande alcance internacional, principalmente 

no Japão. Ao todo já recebemos 5 pedidos de parceria de investimento 

em nosso jogo (não apenas de publicação) e estamos analisando o 

mercado para iniciar uma nova grande divulgação de muito conteúdo 

inédito sobre esse jogo, que já tem mais de 7 mil inserções na lista de 

desejos de compra na Steam. 

Sobre o projeto principal: EDEN’S FRONTIER busca reacender a essência de clássicos que marcaram 

toda uma geração e conquistaram o mundo, enquanto apresenta uma experiência inédita, repaginada 

para a atualidade. Com um RPG de ação em tempo real, focado em combate direto e fluidez, EDEN’S 

FRONTIER mescla pixel art HD estilo anime com cenários em 3D. Trazendo influências claras que unem 

as culturas do Brasil e do Japão, a IP se expande em diferentes frentes conectadas. O jogo apresenta 

personagens, raças e mecânicas variadas em um mundo explorável, além de cards colecionáveis,e um 

quadrinho original, já disponível e serializado.  

Site da empresa: https://frontiers.com.br/  

 Representante:  Jean Felipe 

Descrição do representante: Jean Felipe é fundador e diretor da 

Frontiers Group Entertainment, empresa criativa brasileira que 

desenvolve jogos, mantém uma rede de sites, trabalha na construção 

de projetos autorais e de suas propriedades intelectuais, além de 

realizar eventos culturais e de tecnologia. Com perfil multidisciplinar, 

atua da concepção à expansão de projetos, integrando direção de 

produto e criação, desenvolvimento de jogos e web, design de 

experiências e construção de universos. Também coordena equipes, 

parcerias e estratégias de crescimento, conectando criação, 

tecnologia e negócios. 

 

Email: jean@frontiers.com.br  

 

 

 

https://frontiers.com.br/
mailto:jean@frontiers.com.br


                                                                         
 

 

   

  

 

3. Goblin Studios 

Descrição da empresa: A Goblin é um estúdio de 
outsource/co-dev estabelecido no Brasil, trabalha 
principalmente prestando serviço para estúdios indies, e 
AA, ja tendo participado do desenvolvimento de diversos 
títulos nesse nicho, atendendo projetos nacionais e 
internacionais como: Deathbound, Cassiodora, Golden 
Tides, RIO Raised in Oblivion, Beedroom Brawl, e jogos AAA 
com a Kokku Games bem como nossos próprios jogos 
autorais como Everlen, que é um rogue lite shooter terceira 
pessoa, e também o desenvolvimento no projeto O 
Chamado do Herói/Bookatoon. 

 

Sobre o projeto principal: Construa. Adapte-se. Caia. Levante-se. Onde a sobrevivência encontra o 

roguelike.  

Em Everlen, os jogadores são lançados em um universo de ópera espacial pós-apocalíptico, onde a 

moralidade habita as áreas cinzentas. A experiência é marcada por confrontos intensos contra 

criaturas hostis em combates no estilo bullet hell, inspirados em Returnal, Duna e Helldivers 2.  

Site da empresa:  https://www.goblinstudios.com.br/  

Representante: Tony Cruz 

Descrição do representante: Tony Cruz é Diretor de Jogos, CTO e cofundador 

da Goblin Studios, um estúdio brasileiro independente dedicado à criação de 

experiências interativas que unem tecnologia, narrativa e impacto social. 

Com ampla experiência em game design, direção técnica e desenvolvimento 

em Unreal Engine, participou de projetos para estúdios independentes e 

internacionais. Atualmente lidera o desenvolvimento de Everlen e 

Bookatoon, combinando mecânicas inovadoras com narrativas marcantes. 

Sua missão é criar jogos que não apenas entretenham, mas também 

inspirem, eduquem e deixem um impacto positivo na vida das pessoas.   

 

Email: contact@goblinstudios.com.br  

 

 

https://www.goblinstudios.com.br/
mailto:contact@goblinstudios.com.br


                                                                         
 

 

   

  

 

4.  Hestios Studios 
 

Descrição da empresa: Hestios Studios começou como grupo de 

TCC de Jogos Digitais na PUC-SP. Atualmente, estamos 

trabalhando na finalização do nosso primeiro projeto autoral: 

Ivayami - Berço da Névoa. Participamos como expositores em 

diversos eventos como Gamescom Latam 2024, Perifacon, 

Canal3 Expo, EAÍ Jogos e Games&Guaraná. Participei também 

como representante business na Gamescom Latam 2026 através 

do programa Crie Games do SEBRAE. Atualmente também 

buscamos expandir as atividades da empresa oferecendo 

serviços de outsourcing a outros estúdios e produção de jogos 

sob encomenda. 

Sobre o projeto principal: Inspirado na vila histórica de Paranapiacaba e clássicos como Silent Hill e 

Resident Evil, Only Fog Remains (anteriormente Ivayami - Berço da Névoa) é um jogo de terror e 

puzzle com mecânicas de stealth com foco narrativo, em que após descobrir sobre Ivayami, uma 

antiga cidade abandonada após o misterioso incêndio de sua estação de trem, a estudante de 

jornalismo Cynthia Moriyama convida seus amigos para fazer uma visita e descobrir a verdade. No 

entanto, essa viagem testará os limites de sua sanidade, e logo descobrirão que o verdadeiro terror 

de Ivayami é o mal que vem de dentro. 

Site da empresa: https://www.launion.agency/  

Representante: Rodrigo Campos de Oliveira Ideriha 

Descrição do representante: Formado na PUC-SP, 

Bacharelado em Jogos Digitais, Rodrigo atua principalmente 

como diretor criativo e produtor da Hestios Studios à frente do 

projeto Only Fog Remains (anteriormente Ivayami - Berço da 

Névoa) e buscando captação de clientes para outsourcing. Já 

trabalhou como freelancer fazendo modelos 3D por 

encomenda e como artista e animador 3D em um projeto 

cancelado do estúdio independente Porreta Studios. 

 

 

 

 

Email:  hestiosstudios@gmail.com  

  

https://www.launion.agency/
mailto:hestiosstudios@gmail.com


                                                                         
 

 

   

  

 

5. Mikan Studio  
 

Descrição da empresa: A Mikan Studio é um 

estúdio brasileiro independente de desenvolvimento 

de jogos digitais, sediado no estado de São Paulo, 

dedicado à criação de experiências autorais que 

combinam diversão, qualidade e inovação estética. A 

empresa reúne competências em programação, 

produção, arte 2D, animação, ilustração, design 

gráfico e desenvolvimento de software.é um estúdio 

brasileiro independente de desenvolvimento de 

jogos digitais, sediado no estado de São Paulo, dedicado à criação de experiências autorais que combinam 

diversão, qualidade e inovação estética. A empresa reúne competências em programação, produção, arte 2D, 

animação, ilustração, design gráfico e desenvolvimento de software. 

Sobre o projeto principal: Kundara: art of cards é um action Battle Card Game que conta uma história 

em formato do antigo teatro Kabuki. Nesse Roguelite você conhece a história de Naila em sua 

aventura através do Reino dos 5 elementos de Kundara. Suas artes em formato de papel e cenário 

2.5D tem chamado atenção do público.  

 Site da empresa: https://mikangames.com.br  

Representante: Thami Nakamura 

Descrição da representante: Hoje é Diretora Criativa da Mikan Games, 

onde atua no desenvolvimento de jogos e reúne experiência em 

programação, arte, Unity, game design e outras áreas do desenvolvimento 

de games. Além de fundar a Mikan Games, também trabalha na organização 

de eventos do setor e é Diretora de Comunicações da AC Jogos SP. 

 

 

 

 

 

Email: mikan.gamestudio@gmail.com  

 

 

6. O Chamado do Herói 
 

https://mikangames.com.br/
mailto:mikan.gamestudio@gmail.com


                                                                         
 

 

   

  

 

Descrição da empresa: O Chamado do Herói, empresa brasileira dedicada 

à criação de tecnologias, narrativas e experiências voltadas à gamificação e 

à humanização da saúde infantil.  

 

 

 

 

Sobre o projeto principal: Bookatoon, propriedade intelectual que integra realidade virtual, jogos, 

animação, música e personagens para tornar experiências de saúde mais acolhedoras, lúdicas e 

positivas para crianças. O projeto surgiu a partir da convergência entre desenvolvimento de jogos, 

inovação em saúde e pesquisa acadêmica, sendo construído em colaboração com instituições como 

o Hospital de Amor e a FACISB.  

Site da empresa:  https://www.goblinstudios.com.br/bookatoon  

Representante: Christian Henrique da Silva 

Descrição do representante: Chris Silva é fundador e CEO da O 

Chamado do Herói, empresa dedicada à gamificação e à humanização 

da saúde infantil, e diretor criativo do Bookatoon, propriedade 

intelectual que integra jogos, realidade virtual, animação e música. 

Também é fundador e diretor de arte da Goblin Studios, com 

experiência em produções independentes, AA e AAA, incluindo 

projetos como Rainbow Six Siege e The Sims 4. Professor universitário 

e graduado em Sistemas de Informação, possui especializações em 

desenvolvimento e arte para jogos e cursa mestrado em Tecnologia e 

Inovação em Saúde pela FACISB. 

 

 

Email: chrissilva.art@gmail.com  

 

 

7. Raccoons At Work Studios 
 

https://www.goblinstudios.com.br/bookatoon
mailto:chrissilva.art@gmail.com


                                                                         
 

 

   

  

 

Descrição da empresa: Formado por veteranos com mais de 5 anos de 

experiência nacional e internacional (com passagens por Wildlife Studios, 1518 

Studios e Insane Games), nosso estúdio atua no desenvolvimento de IPs próprias 

e na prestação de serviços de outsourcing técnico e artístico. Nosso portfólio 

inclui projetos experimentais no Itch.io e projetos de outsourcing, e atualmente 

focamos no desenvolvimento de Capybara Hideout para PC (Unreal Engine 5), 

projeto já validado por quatro rodadas de playtests públicos. Participamos da 

Gamescom Latam 2026 com a exposição do protótipo no showcase do estande 

oficial da Prefeitura de SP. Unimos alta capacidade técnica à agilidade do cenário 

independente para criar jogos escaláveis e de apelo global. 

 

 

Sobre o projeto principal: Um charmoso sims-like com mecânicas de gerenciamento e idle. Sua 

missão é construir o santuário perfeito para capivaras que fogem da poluição urbana. O jogo se 

adapta totalmente ao seu ritmo: você pode interagir ativamente decorando e expandindo o 

ambiente, ou simplesmente relaxar e deixar o jogo rodar em segundo plano para coletar recursos e 

assistir a interações hilárias e espontâneas entre as capis e o seu ambiente. Com uma arte estilizada 

fofinha, um tom leve e bem-humorado, o grande diferencial está em resgatar novas capivaras em 

missões na natureza para integrá-las à sua casa. É a fusão ideal entre a tranquilidade de um 

jogo cozy e o gerenciamento estratégico, transformando seu espaço no refúgio mais acolhedor que 

existe para os animais mais populares da internet.  

Site da empresa: https://raccoonsatwork.com/   

Representante: Yasmin Steltenpool 

Descrição do representante: Formada em Design pela USP e em Game Art & Design 

pela VanArts, Yasmin Steltenpool atua no mercado de 3D desde 2019. Com bagagem 

em projetos AAA, indie, mobile, animação infantil e jogos sérios, iniciou sua trajetória 

como generalista 3D e especialista em personagens. Atualmente, dedica-se à Arte 

Técnica e VFX, combinando sensibilidade artística e rigor técnico para viabilizar 

soluções visuais dinâmicas e otimizadas para tempo real. 

 

 

Email:  contact@raccoonsatwork.com  

8. Radioativa Game Sounds  
 

https://raccoonsatwork.com/
mailto:contact@raccoonsatwork.com


                                                                         
 

 

   

  

 

Descrição da empresa: A Radioativa Game 

Sounds é uma empresa brasileira de 

produção de áudio especializada na criação 

de soluções sonoras para os mais diversos 

universos e experiências. De criaturas 

gigantes a uma xícara de chá falante; de temas orquestrados marcantes a composições em 8 bits; de 

motores de automóveis a efeitos sonoros grandiosos de naves espaciais. 

Seu portfólio inclui composição musical original, design de som, implementação de áudio, criação de 

vozes, dublagem, locução e localização de áudio para o português brasileiro. Quando o desafio 

envolve som, a Radioativa Game Sounds oferece criatividade, expertise técnica e soluções completas 

para transformar ideias em experiências sonoras memoráveis.  

Sobre o projeto principal: De temas orquestrados impactantes a composições em 8 bits. De motores 

de automóveis a grandiosos efeitos sonoros de naves espaciais. Música original, design de som, 

implementação de áudio, criação de vozes, dublagem, locução e localização de áudio para o 

português brasileiro são nossas principais especialidades. Quando o desafio envolve som, a 

Radioativa Game Sounds é a escolha certa. 

Site da empresa: https://radioativagamesounds.com/  

Representante: Ricardo Lisandro Caterina  

Descrição do representante: Lisandro Caterina atua como CFOO e sócio 

minoritário da RoundTable Studio desde 2011 e, desde 2025, também 

integra o quadro societário da Radioativa Game Sounds. Com mais de 30 

anos de experiência no setor de localização, iniciou sua carreira como 

tradutor e gerente de projetos na Argentina. Posteriormente, participou 

da estruturação das operações da Idea Factory Languages em Buenos 

Aires e Porto Alegre, período em que estabeleceu uma parceria com a 

Radioativa Game Sounds para a localização de áudio de grandes títulos, 

como Uncharted, God of War: Ascension, The Last of Us e Diablo. Ao longo 

de sua trajetória, Lisandro também representou as empresas em feiras, 

conferências e fóruns internacionais. É formado em Direito e Política pela 

Universidade de Chiba, no Japão, e possui MBA em Gestão de Serviços 

pela Fundação Getulio Vargas. Fluente em espanhol, inglês e português, 

dedica-se ao desenvolvimento de soluções personalizadas e ao fortalecimento da presença internacional das 

empresas. 

Email: lisandro@radioativagamesounds.com  

 

 

9. TinyTank 
 

https://radioativagamesounds.com/
mailto:lisandro@radioativagamesounds.com


                                                                         
 

 

   

  

 

Descrição da empresa: O TinyTank Studio é um estúdio brasileiro 

independente dedicado ao desenvolvimento de jogos autorais, 

narrativos e de escopo enxuto. Sua atuação combina game 

design, narrativa, viabilidade de produção e posicionamento 

estratégico desde as etapas iniciais de cada projeto. 

A participação atual marca a primeira iniciativa com objetivos 

comerciais diretos, voltada à apresentação e comercialização do 

jogo, partindo do entendimento de que o projeto possui 

potencial de desempenho também em mercados internacionais. 

Sobre o projeto principal: My Girlfriend is a VAMP é um jogo narrativo de aventura que transforma 

experiências sensoriais e sociais do autismo em mecânicas de gameplay. Com humor, afeto e escolhas 

narrativas, o título acompanha uma Vampira Autista Mágica Princesa diante dos desafios do 

cotidiano. O projeto combina estética carismática, narrativa acessível e impacto social, promovendo 

reflexões sobre empatia, pertencimento e 

Site da empresa: https://tinytank.studio/  

Representante: Matheus Brasileiro Lacerda 

Descrição do representante: Matheus é estrategista de 

marketing com mais de 15 anos de experiência na indústria 

de games, com atuação junto a grandes publishers e marcas 

globais. Mestre em Comunicação Integrada de Marketing e 

graduado em Desenvolvimento de Jogos, é fundador do 

TinyTank Studio, onde integra game design, posicionamento 

e marketing desde as etapas iniciais dos projetos. 

Atualmente, lidera o desenvolvimento de My Girlfriend is a 

VAMP, título que já conquistou destaque na mídia, presença 

em importantes eventos do setor e uma comunidade com 

mais de 50 mil seguidores. 

 

 

 

Email: matheus.de.paula@gmail.com  

 

10. Venn Studios  
 

https://tinytank.studio/
mailto:matheus.de.paula@gmail.com


                                                                         
 

 

   

  

 

Descrição da empresa:  A Venn Studios é um 

estúdio independente de jogos digitais sediado 

em São Paulo que desenvolve, atualmente, três 

jogos próprios em paralelo: Rogue Reigns, 

Paradoxical e Dark Island, algo raro para um estúdio indie brasileiro e que evidencia sua capacidade 

de produção e ambição criativa. Com uma equipe de 18 profissionais e uma comunidade de mais de 

100 mil inscritos no YouTube, o estúdio segue uma filosofia de design baseada em feedbacks dos 

jogadores. No cenário internacional, a Venn apresentou seus títulos de forma jogável em alguns dos 

principais eventos da indústria no mundo. Em 2025 na Tokyo Game Show (Japão), Barcelona Games 

Festival (Espanha) e na Milan Games Week (Itália). Em 2026, esteve na GDC — Game Developers 

Conference, na Gamescom Latam e no Global Games Show Riyadh.  

Principal projeto apresentado: Rogue Reigns é um Roguelike deckbuilder de fantasia sombria para 

PC, consoles e mobile, com lançamento previsto para setembro de 2026. O jogador forma equipes de 

três heróis, combinando decks, habilidades e estratégias distintas. Desenvolvido na tecnologia 

proprietária Wildcard Engine, o jogo apresenta cenários 3D procedurais, arte ilustrada à mão e já foi 

exibido em importantes eventos internacionais. Além de Paradoxical e Dark Island: Faded Memories 

Site da empresa: https://venn-studios.com/ 

Representante: Rafaella Bianck 

Descrição do representante: Rafaella Bianck é Product & Game 

Designer da Venn Studios, estúdio independente de São Paulo. Meu 

trabalho parte de uma ideia simples: observar o que os jogadores 

fazem, não só o que eles dizem. É o que pratico nos estandes de 

eventos como Tokyo Game Show, GDC, Gamescom Latam, BCN 

Game Fest e Milan Games Week, acompanhando quem joga nossos 

títulos pela primeira vez e transformando essas reações em decisões 

de design. Na BCN Game Fest, expus sozinha o Paradoxical e o Rogue 

Reigns. Também criei o design system usado nos produtos internos 

da Venn, cuido dos padrões de UI/UX e da presença digital dos jogos, 

e dou suporte ao CEO em pesquisa de mercado e desenvolvimento 

de negócios.  

Email: rafabianck@venn-studios.com   

https://venn-studios.com/v
mailto:rafabianck@venn-studios.com

